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Sinopsis

Después de recorrer practicamente todo el pais con
su anterior espectaculo, los integrantes de la
Compaiiia del Sr. Tataracine: el Sr. Maletas,
el Sr. Baul, el Sr. Petate y Maletin, vuel-
ven con su humilde Barraca, mil veces
transformada en escenario o simple
pantalla. para ensefarnos. jugando,
muchos de los artilugios magicos.
precursores del cinematografo, como
la linterna magica.

Para ello. han invitado a participar en
el espectaculo a sus buenos amigos el
Sr. Meteoro Telegrama, la Sra. Cara-
bisuna y su acompanante Carabisdos. al
Sr. Postal Expres. al abuelo Fantasmago-
rias y a Donia Tecla, amiga de la familia
magnifica pianista que ha convencido al gra
divo de la opera Pagliacci para una intervencio
estelar .

iPasen y vean! Transformaciones, dobles caras, taumatropos, zootropos, miriora-
mas, discos cromaticos, sombras chinas, fantasmagorias, titeres, peliculas, efectos
sonoros. maquinas de coser -y no miento- y hasta un meteorito recién llegado de las
lunas de Japiter, como estrella invitada en el espectaculo.
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OBJETIVOS DE LA GUIA EDUCATIVA:

ANTES DE VER LA OBRA:

B Despertar la curiosidad en los alumnos sobre las artes escénicas y familiarizarles
con el contenido de la obra.

B Adquirir conocimientos basicos sobre la historia del cine: sus origenes y evolu-
cion.

B Aprender a diferenciar los distintos tipos de planos y como éstos influyen en la
comunicacion audiovisual.

& Conocer los distintos tipos de titeres mas destacados: de guante. de hilos. de
varillas, sombras.

B Dar a conocer al alumno algunas de las particularidades del cine mudo, al tiempo
que familiarizarle con algunos actores y obras.

DESPUES DE VER LA OBRA:

& Despertar el interés por la cultura (teatro. cine, pintura...), educando en valores.

B Conocer las posibilidades y limitaciones de la percepcion humana, en especial del
sentido de la vista, a través de la experimentacion directa y de una forma Iadica.

& Desarrollar la capacidad de reflexion, critica y didlogo. potenciando la expresion
de las ideas propias y la defensa de posturas personales, al tiempo que se respe-
tanlas ajenas.

B Analizar las posibles causas de los errores perceptivos de la visiéon humana.

B Adquirir una vision global de la evolucion de los medios de comunicacién: sus-
contenidos, sus usos y consumos, v su influencia en la sociedad.

B Despertar la curiosidad hacia una forma diferente de percibir el mundo que nos
rodea.

B Expresar opiniones y sentimientos a través del lenguaje oral y escrito (al analizar
un fendmeno social, al contemplar una obra de arte, al producir y exponer conte
nidos de ideas propias...).

METODOLOGIA SUGERIDA:

B Trabajo en pequefios grupos. salvo en ejercicios como los nimeros 1. 5y 11, en
donde se piden opiniones personales o se realizan ejercicios creativos de caracter
individual.

@ Ejercicio de brainstorming (tormenta de ideas). con el objetivo de que se generen
diversidad de opiniones que sirvan como hilo conductor de un debate grupal pos-
terior.

B Estudio de situaciones reales. Por ejemplo la comentada en el ejercicio nimero
14.

B Analisis de alguna obra de arte (artistica. literaria). Veanse los ejercicios niimero
12y 13.

B Puede ser interesante realizar alguna actividad creativa como las sugeridas en los
gjercicios numeros 3 y 15.

B Realizar labores de investigacion/ busqueda de informacion (especialmente
indicado para los ejercicios: 3, 13y 16)
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GUIA DIDACTICA “LA LINTERAN MAGICA?”:

A continuacion se sugieren una serie de ejercicios relacionados con la obra de teatro.
Estos son s0lo una muestra que da cuenta de la amplia variedad de actividades que
pueden realizarse al término de la funcion.

Los gjercicios estan planteados para trabajar con nifios
pertenecientes a una franja de edad que va desde los
seis hasta los catorce o quince anos. Por tanto. esta guia
es sOlo una propuesta orientativa para facilitar el
trabajo de los profesores en el aula. Sera labor suya
adaptar los ejercicios propuestos a las caracteristicas
concretas del colectivo con el que vaya a trabajar, dado
que aspectos como:

la madurez, motivaciones o intereses del grupo. etc. son factores a tener en cuenta
en la programacion de actividades.

Para lograr una mayor implicacion y despertar el interés por la obra y su contenido,
sugerimos realizar un trabajo previo de investigacion/ documentacion y posterior
puesta en comun de la informacion obtenida. A continuacion, ver la obra y, final-
mente, realizar los ejercicios de caracter mas ludico, que fomenten la reflexion y la
interaccion entre profesor/a — alumnos/ as ya en el aula.

ANTES DE VER LA OBRA:

l1.- Documentaros sobre la historia del cine. Para ello podéis consultar libros,
revistas especializadas e incluso Internet. Escribimos un link que os puede ser
de ayuda para empezar:
http://www.sitographics.com/especial/cronocine/cronocine.html

2.- Buscar informacion sobre la comunicacion audiovisual: tipos de planos cine-
matograficos.

3.- Buscar material relativo a los titeres: ;de donde vienen?, ;qué tipos hay (de
mano y varilla, marionetas, de guante...)?, ;cudl es la labor de un titiritero?

4.- Realizar un acercamiento al sentido de la vista y las ilusiones opticas: ;jqué
son? Y ;por qué tienen lugar?

DESPUES DE VER LA OBRA:

1.- ;Qué es lo que mas te ha llamado la atencion de la obra? ;Y lo que mas te ha
gustado? ;Por qué?

2.- “El publico es soberano™. Esta frase la pronuncian durante la primera escena de
la obra Maletin y el Sr. Baul. ;Sabes lo qué quiere decir? ;Crees que es verdad?
Razona tu respuesta.

3.- En la obra hemos visto algunos titeres (Dofia Tecla, Payaso, Meteorotele-
grama). /Serias capaz de definir lo que es un titere? Hay muchos tipos de
titeres: de hilo o marioneta, de guante, de dedo. de varilla...

La construccion de un titere puede llegar a ser algo muy sencillo. Basta con un
poco de imaginacion. Si quieres puedes construir uno en clase. Tan solo necesi-
tas: platos de papel, pintura, telas viejas y pegamento.

;‘..,?‘-Guia Didactica “La Linterna Mﬁgicﬂ“’f\_“_
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CONSTRUCCION:

Los platos de papel pueden convertirse en simpaticas marionetas.
Dobla por la mitad el plato y se convertird en un rostro con una
enorme sonrisa. Un trozo de tela pegada en la parte superior del plato
proporciona el lugar donde puedes ocultar los dedos (tu pulgar estara

debajo dé .la barbilla). Asi podras abrir y cerrar la boca de la marioneta mientras
habla.

Pégale unos ojos de papel brillante., una lengua roja y unos colmillos blancos
también de papel o tela.

También podéis hacer una marioneta de calcetin. Se realizan con esta prenda a la que
se pega una cartulina en forma de boca para que podamos accionarla al hablar.

4.- Recuerda. con ayuda de tus compaiieros y profesor, los nombres de todos los
titeres/personajes de la obra. ;Crees que la eleccion de sus nombres ha sido
casual o, por el contrario, nos estan dando alguna informacion? De entre todos
los personajes que has visto. ;cual te ha gustado mas y por que?.

5.- ;{Queé sensaciones o emociones te han transmitido cada uno de estos personajes
durante la obra? Escribe debajo de las imagenes tres palabras para cada uno de
ellos que creas que les describen y explica al resto de companeros por qué has
elegido esos términos.

ol.

03,

ol.

02.

03,

ol.

02.
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6.- A continuacion, citamos el texto completo que
recita el Sr. Petate durante la obra y que descri-
bia a la actriz Ingrid Bergman: “Sus cabellos
son oro; su frente, Campos Eliseos: sus cejas,
arcos del cielo; sus ojos, soles; sus mejillas,
rosas: sus labios, corales: perlas, sus dientes,
alabastro, su cuello; marmol. su pecho: marfil,
sus manos:; su blancura. nieve™.

. Qué quiere decirnos el Sr. Petate con cada una de estas frases? ;Sabes qué nombre
recibe este recurso lingiiistico?

Puedes intentar crear alguna descripcion de algiin amigo/a tuyo tomando como
modelo la de la obra. También puedes buscar algin texto o poesia en donde el
escritor “juegue” con las palabras de esta misma forma.

7.- ; Qué quiere decir la frase citada durante el espectaculo: “Jugar es compartir™?
. Crees que es bueno compartir? ;Por qué?
. Es posible compartir siempre que se juega a algo? ;Puedes decir si durante la
obra los personajes han compartido al tiempo que jugaban? Pon ejemplos. extrai-
dos de la obra y de la vida real.

8.- ¢ Cuantos actores aparecian durante el especta-
culo? jOjol. jpiensa bien tu respuesta! Puede
haber una pequena trampa en la pregunta.

Si tu respuesta al ejercicio anterior fue igual o
menor a tres, muy probablemente hayas pasado
por alto un pequeno detalle. Continua leyendo los
gjercicios que proponemos a continuacion vy, tal
vez. descubras cual ha sido el error.

S1 bien existen actores que han trabajado en teatro y en cine indistintamente, como es
el caso de Charles Chaplin y Buster Keaton (dos comicos que tuvieron éxito en el
teatro antes de hacer peliculas). esto no siempre es asi. ;Crees que existe alguna dife-
rencia entre el actor frente a la camara (en el caso del cine) y el actor frente al puiblico
(en el caso del teatro)? ;Y con respecto a los recursos —audiovisuales, técnicos, la
propia voz...- empleados en cada uno de ellos? ;Son los mismos?

.Y qué opinas de los “dobles™? ; Es posible, en el teatro. contratar a “dobles™ para que
realicen escenas que requieran de cualidades especiales?

“Algo que las sombras de la pantalla no podrdan conocer nunca es la alegria que pro-
porciona la sensacion de que el publico empieza a interpretar su papel” (Charles
Graham, 1912) y “Una de las experiencias mas extrafias de este posar para las “peli-
culas™ es la ausencia de publico”™ (E.H. Sothern. 1916).

Reflexionad sobre las diferencias esenciales en cuanto a la actuacion de los actores en
el cine y en el teatro.

9.- Durante la obra se emplean las frases hechas: “Esto no es moco de pavo™y “Es
del tiempo de Maricastaina™. Seguro que mas de una vez, habréis escuchado a
alguien hacer uso de algtn refran, dicho, modismo o frase hecha.

Construye dichos castellanos relacionando los fragmentos de las dos columnas:

ﬁttf}uia Didactica “La Linterna Mﬁgica'*,r\{_
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Dormirse en los ventana

Ser mas chulo que un pufietas
Darsela a uno con orégano
Estar a dos pardos
No todo el monte es velas
Mandar a alguien a hacer laureles
Irse de picos queso
Tirar la casa por la ocho

. Conoces cual es el origen de estas expresiones? Recordad entre todos otras frases
hechas o dichos que hayais oido alguna vez.

Y. para acabar el ejercicio, os damos una muy relacionada con el mundo del teatro:
desearle “mucha mierda™ a algin actor o actriz. ;Conoces cual es su origen?

10.- Recordad entre todos qué es el cinemato-
orafo y cuando se inventdé. Hay un momento
durante la obra en que el cinematografo es
definido como: “la fabrica de suefios™. ;Por

qué crees que puede ser? N

¥|
A

i [ 1[
.' N

l"qF P ::lll-
DIMIERE

11.- En el teatro habéis podido ver como las | ITa L
sombras del Sr. Petate y el Sr. Maletas se 5 NEMATDEHAFHE
hablaban en silencio.sirviéndose para ello de su expresion corporal y de laayuda de
unos “bocadillos™ que surgian de sus cabezas.

Cah g [
. gL
P N

A continuacion, reproducimos las imagenes de la escena. Atrévete a crear un pequeno
comic introduciendo el texto en los bocadillos vacios. Para ello fijate en la posicion y

gestos de cada uno de ellos.
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12.- “Al verle sonreia todo el que estaba triste. El era. en el desierto del mundo. un
espejismo. Dio sentido al absurdo de todo lo que existe y supo.
como nadie. reirse de si mismo.

Guardaba en su chistera el secreto del chiste que sacaba a
la luz como un malabarismo. Sus gestos anunciaban —veras
lo que no viste- la llegada del mal, el tiempo del fascismo.

. Quién no recuerda ahora sus pasos de angel puro caido en el infierno
de un mundo sin futuro. su lucha antifascista por medio del humor?

Recuerdo “Candilejas™, “La Quimera del Oro”, y al recordarlo rio. Y al
recordarlo Illoro. y vuelvo a ser de nuevo el mismo sonador™

(Antonio Casares. 31 de diciembre de 1996)

.. Sabes a qué personaje se refiere este poema de Antonio Casares? Te daré una pista:
le has podido ver durante el espectaculo.

Algunos actores tienen el don de conmovernos y hacernos reir a un tiempo, como es
el caso de Charles Chaplin, tambi¢én conocido como Charlot. ;Como crees que lo
logra?

13- Aqui tenemos a Charles Chaplin en una de sus peliculas mas famosas: “City
lights™ (1931). ;Podrias decir qué tipo de plano es? ;Sabrias hacer a partir de
esta foto un plano en detalle?

Busca en revistas fotografias que se correspondan
con los distintos tipos de plano que hay en el cine:
oran plano general. plano general, plano americano.
plano medio, primer plano, gran primer plano vy
plano en detalle.

Si necesitais algo de ayuda, podéis buscar informacion en los buscadores de Internet, introdu-
ciendo lo siguiente: “‘cine + historia™ o *‘cine + origenes”.

14.- Durante la obra nos han contado algunas de las reacciones y repercusiones
que tuvo en la sociedad de finales del S. XIX y principios del S. XX la inven-
cion del cine. ;Nacio el cine como arte? ;Pensais que los medios de comuni-
cacion de masas (cine. teatro, radio. prensa, internet...) influyen en la
sociedad de hoy en dia? Si es asi, jinfluyen positiva o negativamente? Justi-
ficad vuestras respuestas.

En la obra se ha citado la novela de ciencia ficcion: “La guerra de los mundos™
que, posteriormente, fue llevada al cine. Seguro que muchos ya conocéis el argu-
mento: una invasion marciana provoca la muerte y destruccion de las ciudades
de Nueva Jersey y Nueva York. Su guion fue adaptado para ser retransmitido por
una emisora de radio a modo de noticiario y produjo el panico de los oyentes que
sintonizaron la emisora sin haber escuchado la introduccion en la que quedaba
claro que se trataba de una novela. Pensaron que se trataba de un suceso real.

_},ﬁ‘-(iuia Didactica “La Linterna Mﬁgicﬂ“’?\;‘_
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Reflexionad acerca del enorme poder que tienen los medios de comunicacion al
lanzar una noticia. manipulando y movilizando a toda una poblacion.

15.- El taumatropo es uno de los juegos que anteceden a la invencién del cine, lo
cred el doctor Jhon Ayrton Paris en 1824, Mientras el disco giraba se veia a
un jinete encima de un caballo. un calvo recibia una peluca y un pajaro en su
jaula.

Si quieres puedes construir th mismo tu propio taumatropo.

Para realizarlo necesitaras:

1. Cartulina gruesa

2. Tijeras

3. Colores

4. Hilo o goma elastica

Sigue las instrucciones:

1. Dibuja un circulo de tamafio mediano, como la boca de un vaso y recoértalo

3. Dibuja en el centro de una de las caras del circulo un pajaro pequeno.

4. Por la otra cara, dibuja una jaula grande.

5. Haz en cada uno de los extremos un agujero pequeno por el que quepa ¢l hilo o
la goma. Lo puedes hacer con la punta de un lapiz.

6. Por los dos huecos que hiciste en el circulo, atraviesa un hilo/ goma elastica mas
o menos larga a cada lado, y haz un nudo a cada extremo.

7. Ahora para que tu juego funcione, dale vuelta a los hilos/goma hasta que estén
bien retorcidos.

8. Estira de los dos extremos del hilo/goma de tu taumatropo y veras como.
mientras gira rapidamente el circulo, tu pajaro se ve dentro de la jaula.

Puedes ver movimiento en tu taumatropo porque tenemos una cualidad
Illamada: "Persistencia de la retina"” con la que retenemos en nuestros 0]os.
una imagen durante fracciones de segundo después de que ha desaparecido.
Cuando nos muestran varias imagenes en las que se registra un movimiento
en sus diferentes posiciones, y estas imagenes pasan frente a nuestros 0jos
muy rapido, creamos la sensacion de movimiento. Debido a esta cualidad
fue posible la invencion del cine. Cuando nos proyectan una pelicula en una
sala de cine, vemos en la pantalla una secuencia de fotos. para ser mas
exactos 24 cuadros por segundo.

16.- Durante la obra nos han presentado algunos juegos 6pticos. La vista es
casi siempre tan certera y fiel que nos parece que no puede tener fallos ni
~_Nlimitaciones, pero si los tiene. Para empezar, juguemos a enganar a
qlos ojos:

- . Quieres ver como flota una rarisima "salchicha dactilar"? Pon los dedos
indices de tus manos a unos 10 cm de los ojos: los dedos tienen que apuntar
el uno hacia el otro. y estar separados entre si 1 cm aproximadamente.
Ahora, sin desviar la vista, aproxima tus dedos hacia los 0jos. en esa misma
postura, mientras los miras fijamente y... jaqui esta nuestra salchicha!

i..lt"fiﬂjﬂ Didactica “La Linterna Mﬁgicu“’fi



Qué segmento es mas (El color del cuadro A es (Qué ves: una joven o
largo A 6 B? igual al del cuadro B? una vieja?

Son muchos los artistas que han jugado con la forma en que nuestro cerebro percibe
las cosas. ideando la manera de proporcionar datos visuales equivocos, ambiguos,
en donde cada cual ve lo que quiere ver. A continuacion, reproducimos algunos
casos. Puedes, con la ayuda del profesor, buscar algunos otros ejemplos, de estos
artistas u otros, como por e¢jemplo, Arcimboldo.

., Donde esta el caballo delante o detras de los arboles? ;Y la dama?
jEsta pintada sobre un tronco!

v e, [“'31 (Entrada a salon
.-y | o rostro de mujer?

Escaleras que conducen
,donde: arriba o abajo?

René Magnite, "Le blanc-Seing”

Escher "Escaleras armiba v escaleras  abajo” ( 1960)

Drali “Rostro de Mae West” (19335)
Imaginad la siguiente situacion:

Un campo de futbol. Carabisuno esta sentado delante de una de las dos porterias y
mirando hacia el centro del campo. Carabisdos esta en la misma posicion pero en la
porteria contraria. En el centro del campo hay un enorme baldén pintado a dos
colores: verde (si es visto desde la porteria de Carabisuno; y rojo si es visto desde la
porteria de Carabisdos). El balon es tan grande que impide que uno y otro puedan
verse las caras.

Carabisuno y Carabisdos discuten a gritos v durante horas acerca del color real del
balon. sin llegar a ponerse de acuerdo. Al final, se van cada uno a su casa pensando
que el otro esta equivocado y que es €l quien tiene razon (mientras uno piensa que
el balon es verde, el otro piensa que es rojo)

. Quién tenia razon? ;jFueron, en esta ocasion, los sentidos los que engafiaron a
nuestros amigos? /Se os ocurre alguna situacion real en donde suceda algo
parecido? ;Cuales pueden ser las razones / causas de que no exista entendimiento
entre dos o mas personas? ;Se te ocurre alguna solucion para evitar el contlicto en
este caso o en otros casos parecidos?

*%‘f}uia Didactica “La Linterna Mﬁgica”-’r\.{
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